
ドラムの設計図（4/4拍子）
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ドラムの設計図（2/2拍子）
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ドラムの設計図（3/4拍子）
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ドラムの設計図（4-4拍子_3連符、6連符）
●4分音符（♩）を3つに分けた音符を3連符、6つに分けた音符を6連符という。

●8分音符3つ、あるいは、16分音符6つで1つのまとまりのように意識して数える（太枠）。

●音符を奇数に分割したリズムは、世の中の音楽で誰しも無意識のうちに聴いたことがあるはず。

●ただし、楽譜などに表記するときに、表現しづらい（理解しづらい人もいる）。

●本来、8分音符は2つで4分音符に相当するが、3連符の場合は特例として右のような表記をする。6連符についても同様の考え方で表記する。

●ここでは割愛するが、他の表記方法もある。譜面の冒頭に3連符関連の扱いについて注意書きしている場合もあるので探してみると良い。
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ドラムの設計図（6/8拍子）
●8分音符3つで1つのまとまりのように意識して数える（太枠）。

●2/2拍子の3連符、6連符と同じように捉えることもできる。
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ドラムの設計図（12/8拍子）
●8分音符3つで1つのまとまりのように意識して数える（太枠）。

●4/4拍子の3連符、6連符と同じように捉えることもできる。
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